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Ральф Баер 1951 жылы көпшілікке интерактивті
теледидар идеясын ұсынды
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А. С. Дуглас 1952 жылы
"ОХО"ойынын жазды
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Уильям Хигинботам 1958 жылы
"Теннис"компьютерлік ойынын жасады. Оны 

екі адам ойнай алады.
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1962 жылы әзірлеуші Space War деп атаған алғашқы компьютерлік
ойын жасалды.
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Уильям Кроутер шытырман оқиғалы жанрдың прототипі болып
табылатын ойынды жасайды және оны Colossal Cave Adventure деп
атайды.
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Тек ойын дамытумен айналысатын көптеген компаниялар пайда
болды. Namco PAC-MAN ойынын шығарады.
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90-шы жылдардан бастап компьютерлік ойындардың өркендеуі
тек қарқын ала бастады, ал индустрия өсіп, өсе бастады. 1993 
жылы 10 желтоқсанда id Software компаниясы Ұлы Doom 
шығарды.
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1994 жылы мультипликатормен алғашқы ойын пайда болды-Rise of 
the Triad.
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Келесі жылы Терминатор пайда болады: Болашақ шок, бейбітшілік
пен жаулардың үш өлшемді элементтері бар алғашқы атқыш, 
сонымен қатар тінтуірдің көмегімен еркін шолу.
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1996 жылы voodoo I дүниеге келді – толыққанды 3D қолдайтын
алғашқы бейне карта. бұл Duke Nukem 3D және quake шығаруға
мүмкіндік берді-алғашқы үш өлшемді ойындар. Сол жылы Super 
Mario, Command & Conquer: Red Alert, Tomb Raider, Resident Evil, 
Diablo және тағы басқалар сияқты ойындар пайда болды.
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1998 жылы Half-life және StarCraft пайда болды.
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Call Of Duty Modern Warfare 2 кассалық рекордтарының бірі.
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Call Of Duty Modern Warfare 2 кассалық рекордтарының бірі.
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Counter-Strike: Global Offensive

16

ХХІ ғасырдағы компьютерлік ойындар6



Counter-Strike: Source
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Grand Theft Auto V
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